
2.Runde: 

DOMINATION 

 

Armee: 

200p – 4SWC 

➔ Keine Fireteams 

➔ Keine TAGs 

➔ Nur ein Modell mit mehreren Wunden/Strukturpunkten  

(auch Transmutation, Symbiont Armor, NWI) pro 4 Modelle 

➔ Nur ein Impetuous Modell pro 4 Modelle 

➔ Eine Kampfgruppe 

Mission: 

Domination (N4 Regelbuch) 

➔ Spielfeld: 48“ x 48“  

➔ Regeln: 

o 3 Runden 

o Endet im Retreat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ziel  Punkte 

Dominiere die gleiche Anzahl an Quadranten wie dein Gegner am Ende 

einer Runde 
1 

Dominiere mehr Quadranten als dein Gegner am Ende einer Runde 2 

Besitze eine gehackte Console am Ende des Spiels. 1 pro Console 

 


