
 

1.Runde: 

Seize the Antennas 

 

Armee: 

150p – 3SWC 

➔ Keine Fireteams 

➔ Kein Hacking 

➔ Keine TAGs 

➔ Kein Hidden Deployment 

➔ Nur ein Modell mit mehreren Wunden/Strukturpunkten (auch Transmutation, 

Symbiont Armor, NWI) pro 4 Modelle 

➔ Eine Kampfgruppe 

 

Mission: 

Seize the Antennas (recon+) 

➔ Spielfeld: 36“x24“ 

o Eine Antenne steht in der Mitte, die anderen 10“ in  

Richtung der Deployment Zonen. 

➔ 1 Classified Objective pro Spieler (2 ziehen, eins auswählen) 

➔ 3 Runden, Endet im Retreat 

➔ Sonderregel:  

 

➔ Missionsziele: 

Ziel (Am Ende des Spiels) Punkte 

Verbinde dich mit der Antenne, die am nächsten an deiner 

Aufstellungszone ist. 
1 

Verbinde dich mit der Antenne in der Mitte 2 

Verbinde dich mit der Antenne, die am weitesten von deiner 

Aufstellungszone entfernt ist. 
4 

Erfülle dein Classified Objective 2 

 


